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Le Programming Historian: une présentation





Programming Historian

Web: https://programminghistorian.org/

Twitter: @ProgHist 

● /en: 88 leçons (2012 →)
● /es: 55 leçons (2017 →)
● /fr: 21 leçons (2019 →)
● /pt : 23 leçons (2021 →)

https://programminghistorian.org/
https://twitter.com/ProgHist


Leçons: 5 compétences de recherche

● Acquérir 
● Transformer
● Analyser
● Présenter
● Préserver



Leçons: 12 thèmes

APIS

PYTHON

R 

DATA MANAGEMENT

DATA MANIPULATION 

DISTANT READING 

SET UP 

LINKED OPEN DATA 

MAPPING

NETWORK ANALYSIS 

WEB SCRAPING 

DIGITAL PUBLISHING



The Programming Historian 1 (2007-2011) 
https://niche-canada.org/research/niche-digital-infrastructure-project/the-programming-historian/ 

https://niche-canada.org/research/niche-digital-infrastructure-project/the-programming-historian/


● 59 rédacteurs/rédactrices bénévoles (2007-mai 2022)
● 12 (EN), 9 (ES), 7 (ES), 8 (PT), 5 (autres rôles) => mai 2022

L’équipe éditoriale en bref



● Domaine d’intérêt partagé

⇒ appropriation des méthodes numériques en SHS

● Pratique de partage de ressources

⇒ tutoriels (connaissances, pratiques, données, expérience…)

● Engagement d’une communauté

⇒ équipe éditoriale

⇒ contributeurs / contributrices

⇒ soutiens, partenaires

Suivant (Wenger 1998)

Le PH comme communauté de pratique



Une démarche ouverte 

● Modèle économique: diamond open access
● Licences libres CC BY
● Evaluation ouverte par les pairs
● Logiciels et technologies libres
● Données ouvertes



Consignes aux auteur(e)s: 
https://programminghistorian.org/fr/consignes-auteurs



Tweet DE @eliaswalyba, développeur, Dakar, Sénégal, 2 mai 2020



Adam Crymble, James Baker, “The PH and India”, April 4, 2018

https://programminghistorian.org/posts/programming-historian-india


Le Programming Historian: une lecture au 
prisme de la recherche reproductible



La notion de recherche reproductible et le PH

Une absence ou une présence sans dire son nom? 



Les principes de la recherche reproductible

● Reproductibilité: possibilité de reproduire les mêmes résultats en utilisant les 
mêmes données 

● Réplicabilité: possibilité de parvenir à des résultats similaires, en appliquant 
les mêmes procédures, mais en mobilisant de nouvelles données 

Goodman et al. 2016



La reproductibilité au coeur de la pédagogie

Principaux usages du PH

● autoformation
● enseignement

⇒ Besoins de: 

● efficacité, exécutabilité pour un public diversifié
● pérennité

⇒ Consignes aux auteur(e)s



Objectifs des consignes aux auteur(e)s

● Garantir l’accès à toutes et à tous
○ engagement en faveur de: libre accès, licences libres (réutilisation sans entraves), logiciel 

open source, données ouvertes (+ hébergées sur le site du PH)
● Garantir le caractère généralisable

○ écriture pérenne et non idiosyncratique
○ multilinguisme (problème des données)
○ sensibilité à la diversité culturelle
○ défi de la domination de la langue anglaise et des technologies anglo-centrées



Objectifs pédagogiques des tutoriels

Apprendre à programmer ←→ littératie numérique

 

"If you don't program, your research process will always be at the mercy of those 
who do."

⇒ Devenir acteur de sa propre recherche et assurer sa reproductibilité



Une infrastructure adaptée aux besoins de la 
reproductibilité? 



Infrastructure du PH

GitHub/Jekyll

ph-submissions => dépôt d’évaluation 

jekyll => dépôt pour le site vivant



L’infrastructure du PH: un détournement? 

Besoins précis:

● Evaluation ouverte par les pairs (possible grâce à ce type de plateforme)
● Travail collaboratif à plusieurs
● Equipe internationale, bénévoles => temporalités diverses
● Versionnage
● Documentation (issues, wiki)



L’infrastructure du PH: la documentation

● Documentation technique
● Documentation sociale, “politique” (équipe, évolution du projet)
● Documentation du processus d’évaluation des leçons

Fonctionnalités GitHub (système des tickets/issues)

⇒ transmission de la mémoire du projet à un corps de rédacteurs et rédactrices 
bénévoles constamment renouvelé au fil des années

 



Possibilités de réplicabilité

Documentation technique

● wiki 
● billets de blog(s)

Possibilités de réplicabilité via l’accès libre à cette documentation

Exemples:

- exposition du travail technique effectué pour adapter un site web construit sur Jekyll pour tenir 
compte des besoins d'une publication multilingue (Lincoln 2020).

- exposition du travail technique effectué pour intégrer un moteur de recherche à un site statique 
construit sur Jekyll (Leblanc 2020)


